L
~ (i -

00 o

PROVEDBA PROGRAMA

Program je verificiran od strane Ministarstva znanosti,
obrazovanja i mladih.

Namijenjen je djeci od 4.-7. godine Zivota.

Provodit ¢e se u mjeSovitoj skupini u maticnom
objektu Djecjeg vrtiéa Cipelica (Vukovarska 15).
Ekonomska cijena programa iznosi 374 eura, od cega
korisnici usluga plaéaju 119 eura, dok Grad Cakovec
sufinancira boravak s 255 eurom.

POSEBNA OPREMA | DIDAKTIKA

Posebna opremu za provedbu STEAM programa:

- vage, mikroskopi, povecala, magneti

- svjetledi stol, svjetleci panel sa led olovkom

- Lego system Set, Lego mega blocks

- konstruktor mehaniko, magnetni konstruktor,
mozaic¢ni konstruktor, Powerclix konstruktor

- Educo telpanorama, Counting panorama

Posebnu didaktika ¢ine LEGO setovi (+LEGO WeDo),
Numicon-didakti¢ki poticaji za razvoj matematickih
kompetencija, magnetne ploc¢ice Connetix, edukativni
roboti (BlueBot i BeeBot, mTiny), sustav za
istrazivanje kosine s lopticom, vodeni stem zid, drveni
blokovi za inzenjerstvo, tuneli i lukovi, konstruktori,
magnetni laboratorij, kocke dvorac te Scratch Junior
aplikacija za programiranje i drugo.

Provedbom STEAM programa djeca kroz igru
razvijaju kritiCko misljenje, poti¢e ih se na kreativno
rjeSavanje problema, razvija se logicko-matematicka
inteligencija te osnove programiranja. Kroz primjenu
znanstvenih metoda: postavljanja hipoteze, provodenja
eksperimenata i donoSenja zakljuCaka na temelju
opazenih rezultata kod djece njegujemo

inovativnost, suradnju, kreativnost i
razvoj kritickog misljenja.

Sudjelovanje u STEAM program:

e potice logi¢ko-matematiéku inteligenciju

e uvjezbavanje donosenja odluka

e razvija kriticko misljenje, Sokratova metoda
(Sto? Kako? Zasto?)

e ubrzava procesuiranje informacija

e uocavanje uzrocno-posljedi¢nih veza

e potice kinesteticko ucenje,
eksperimentiranje, igru, iskustveno uéenje

e poboljsava pamcenje

e poti¢e motivaciju i produktivnost

e programiranje kao nova pismenost

e potice poduzetnistvo U ranoj dobi

e potice cjelozivotno ucenje

TRAJANJE PROGRAMA

Program se provodi od 1. rujna tekuce godine do 30.
lipnja idu¢e godine, u trajanju od 10-sati dnevno
(cjelodnevni program).

NOSITELJI PROGRAMA

Program provode odgojiteljice koje su zavrsile
Program struénog usavrSavanja za vodenje posebnog
programa STEAM, Hana Zrna i Helga Hertelendi.

DJECJi VRTIC CIP LICA CAKOVEC

INTEGRIRANI CJELODNEVNI
PROGRAM STEAM ZA DJECU
PREDSKOLSKE DOBI

STEAM program predstavlja interdisciplinarni
pristup ucenju u kojem djeca uce i primjenjuju
koncepte iz podrucja  znanosti, tehnologije,
inzenjerstva, umjetnosti i matematike.

CILJ STEAM programa je poticanje cjelovitog
razvoja djece predskolske dobi uz podrzavanje i
njegovanje istrazivackog i otkrivackog duha te
njihovih prirodnih potencijala i sposobnosti



ODGOJNO-OBRAZOVNI RAD

Prilikom planiranja STEAM aktivnosti rukovodimo se
time da stvorimo sigurno okruzenje za istrazivanje
djece te prirodna iskustva uc¢enja koja djecu dovode do
otkrica i istrazivanja.

STEAM aktivnosti provoditi ¢e se svakodnevno u
odgojno-obrazovnoj skupini u poticajnom okruzenju
za provedbu.

U radu ¢e se koristiti elementi znanstvenog pristupa u
vrticu, elementi inzenjerskog pristupa, elementi
dizajnerskog promisljanja, elementi robotike i1
programiranja te elementi matematike.

Kroz razvijanje znanstvenog misljenja te provedbu
znanstvenih pokusa i istrazivackih projekta (svjetlost,
voda, svemir, ljudsko tijelo, Zivotinjski i biljni
svijet...) pokusat ¢e se djeci pribliziti znanost. Uz
logicke i strateske igre kao uvod u kodiranje te razvoj
vjestina programiranja i kodiranja te robotike djeci ¢e
se pribliziti pojam tehnologije i koristenja tehnologije
u vrtickom okruzenju. Vazno je ukljuciti senzorne
aktivnosti jer djeca koriste svoja osjetila kako bi
pokusala razumjeti svijet oko sebe.

Putem inzenjerskih projekata (strujni krug, svojstva
struje, aerodinamika), istrazivanja elektromagnetizma
1 magneta, razvijanjem vjeStina Konstruiranja i
gradenja  konstrukcija 1 mehanizama, putem
istrazivanja svojstva materijala te rjeSavanja problema
kroz inzenjerske izazove djeca e se upoznati s
inZenjerstvom. Poticanjem razvoja kreativnosti kroz
dizajn igrica, poticanjem razvoja divergentnog
misljenja te poticanjem razvoja kreativnog rjesavanja
problema kroz osmisljene izazove djeca ¢e se u
STEAM programu baviti i umjetnoscu.

Poticanje razvoja logicko-matematicke kompetencije
odvijat ¢e se kroz aktivnosti kodiranja i programiranja,
upoznavanja s geometrijskim oblicima i tijelima,
mjernim jedinicama i mjerenjem, aktivnostima
povezivanja simbola i brojeva te ¢e djeca tim putem
ste¢i matemati¢ku pismenost u ranoj dobi.

UPIS U POSEBNI PROGRAM
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Roditelji izabiru program za svoje dijete na temelju
osobne procjene ili preporuke odgojitelja/stru¢nih
suradnika u vrticu preko sustava e — upisi na nove
polaznika.

Roditelji djece sadasnjih polaznika takoder mogu
ukljuciti svoje dijete u provodenje STEAM programa
ispunjavanjem Zahtjeva za premjesta;.

Ako nas istrazivanje fascinira, ako smo
znatizeljni, postavljamo pitanja, trazimo
odgovore i pokazujemo stav , idemo to
saznati* koji je osnova ucenja u STEAM
programu, djeca <¢e takoder usvojiti
taj entuzijazam, internalizirati ga i koristiti
citav zivot.




